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Abstract

Platform penyedia layanan pelatihan dan materi penulisan karya ilmiah secara online un-
tuk memotivasi civitas akademik untuk melakukan penelitian. Dengan memanfaatkan
metode pengembangan sistem yaitu waterfall dalam menganalisis agar platform yang
dikembangkan berjalan sesuai dengan apa yang direncanakan. Pada saat ini sangat jarang
penyedia layanan dalam pelatihan penulisan yang dilakukan secara online. Biasanya di-
lakukan conference yang mengharuskan seseorang hadir dalam ruangan dan menden-
garkan pembicara berjam-jam. Maka pelatihan secara online dianggap sangat efektif un-
tuk mendorong civitas akademik dalam membuat karya ilmiah karena dapat dilakukan
dimanapun dan kapanpun. Dengan diimplementasikannya platform ini akan ada 2 man-
faat yaitu (1) Termotivasinya civitas akademik untuk melakukan penelitian, karena ada
banyak kemudahan untuk berlatih dalam penulisan yang dapat dilakukan dimanapun dan
kapanpun. (2) Jumlah penelitian di Indonesia akan meningkat dalam rangka mendukung
program Tridharma Perguruan Tinggi. Penelitian ini akan diimplementasikan pada se-
buah website yang mampu diakses secara online, yang berisi pelatihan penulisan secara
online berupa video pembelajaran dengan beberapa coach yang profesional. Disediakan
pula materi pembelajaran bagaimana cara menulis sebuah karya ilmiah sesuai dengan
standar yang benar.
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1. Pendahuluan

Dengan adanya berbagai perkembangan teknologi pada masa kini memudahkan kita
dalam segala hal termasuk dalam mendukung berkembangnnya penelitian karya ilmiah
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yang dilakukan oleh para civitas akademik [1]. Civitas akademik dituntut untuk memiliki
kualitas lebih dalam hal penulisan [2]. Selain menjadi syarat bagi pengembangan karir,
menulis juga menjadi sarana bagi pengembangan diri seseorang [3]. Maka penting adanya
pelatihan untuk para civitas akademik agar mendapatkan karya ilmiah yang berkualitas
[4]. Namun, hal ini terhambat dengan lemahnya pengetahuan civitas akademik dalam
menulis sebuah karya ilmiah yang berkualitas dan tidak adanya motivasi civitas akademik
untuk berkembang [5]. Upaya peningkatan softskill sering dilakukan dari penyeleng-
gara pelatihan penulisan oleh beberapa organisasi. Namun dalam pelaksanaannya masih
saja terhambat waktu dan tempat sebagai penyebab peserta tidak menghadiri pelatihan

tersebut [6].
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GAMBAR 1: E-Learning

E-Learning merupakan solusi yang tepat untuk diterapkan dalam sebuah pelatihan
penulisan karya ilmiah secara online yang dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun
hanya dengan menggunakan koneksi internet [7]. Dengan segala kemudahan yang
diberikan maka dapat memacu para civitas akademik untuk lebih termotivasi dalam
membuat sebuah karya ilmiah yang berkualitas [8].

Berdasarkan permasalahan tersebut dan sebagai langkah untuk mendukung program
pemerintah dalam upaya peningkatan kualitas, kuantitas penelitian [9] dan pengabdian
kepada masyarakat, penulis berupaya memberikan hasil penelitian untuk mendorong
pengembangan inovasi dengan mengedepankan teknologi berupa penerapan AJRI Learn-
ing Journal Center [10] sebagai platform penyedia layanan pelatihan dan materi
penulisan karya ilmiah secara online [11]. Pemanfaatan teknologi pembelajaran
iLearning ini akan dipadukan dengan unsur entertainment yang diharapkan mampu
membantu masyarakat dalam melaksanakan kegiatan pelatihan peningkatan
keterampilan soft skill penulisan secara menyenangkan yang dapat diakses kapanpun
dan dimanapun [12].

2. Metode

Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah metode Wa-
terfall. Metode Waterfall adalah metode yang menyarankan pendekatan yang sistematis
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dan sekuensial melalui tahapan-tahapan yang ada pada SDLC untuk membangun sebuah
perangkat lunak (Ian Sommerville, 2003). Metode Waterfall ini menekan - menekankan
pada sebuah sistematika dalam pengembangan proses perangkat lunak.

Analiss cabutunan ‘
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GAMBAR 2: Alur Waterfall Sistem

Dan berikut tahapan-tahapan dalam Metode Waterfall [13] :

1.

Analisa kebutuhan

Melakukan analisa permasalahan yang ada pada proses rendahnya karya ilmiah
yang berkualitas dan tidak adanya motivasi menulis para civitas akademik dengan
tujuan mempermudah akses dalam pelatihan penulisan karya ilmiah secara online
[14].

Desain Sistem
Perancangan website E-Learning yang interaktif dengan tools user friendly untuk
menunjang kebutuhan pelatihan para civitas akademik [15].

Implementasi Sistem

Pada tahap inilah, website dibuat bersama sesuai apa yang telah direncanakan. Den-
gan tampilan website yang dikemas dengan menarik agar pengguna nyaman saat
menggunakannya [16].

Testing Sistem
Setelah diterapkan website akan diuji coba dapatkah berjalan dengan baik atau
tidak, untuk menghindari keluhan dari customer [17].

Maintenance Sistem
Setelah sudah dapat digunakan maka website akan melakukan maintenance setiap
bulannya, agar terhindar dari error saat customer menggunakannya [18].

Dari metode pengembangan sistem diatas akan dibuat website E-Learning yang dapat
diakses dimanapun dan kapanpun untuk mendukung para civitas akademik untuk lebih
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termotivasi dalam hal penulisan [19]. Didukung dengan materi-materi bagaimana menulis
sebuah karya ilmiah, hingga video mentorship yang dapat membuat pelatihan lebih mudah
dipahami [20].

3. Hasil dan Pembahasan

GAMBAR 3: BMC AJRI Learning Journal Center

Untuk menjalankan perencanaan dan capaian ide, AJRI Learning Journal Center
menggunakan metode BMC (Model Business Canvas) dalam menuangkan ide-ide kre-
atif. Dalam BMC AJRI terbagi dalam 9 custom blok sebagai berikut :

1. Key Partners
Key Partners AJRI Learning Journal Center ialah Asosiasi Dosen Indonesia, yang
diharapkan dapat mensupport AJRI dalam perancangan dan pengembangan AJRI
Learning Journal Center.s

2. Key Activities
Dalam Key Activities AJRI Learning Journal Center merupakan segala aktivitas
yang dapat AJRI Learning Journal Center yang berhubungan dengan mengem-
bangkan layanan belajar berbasis teknologi, termasuk layanan kelas virtual, video
belajar penulisan berlangganan, marketplace les privat penulisan, serta konten-
konten dalam penulisan karya ilmiah lainnya yang bisa diakses melalui web dan
aplikasi AJRI Learning Journal Center.

3. Key Resources
Key Resources adalah siapa saja yang ikut berperan dalam membangun AJRI
Learning Journal Center yaitu : Narasumber, Researcher (customer), Web Devel-
oper.
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4. Value Proposition
Value Proposition menjelaskan mengenai apa saja pelayanan yang terdapat pada
AJRI Learning Journal Center yakni pelatihan penulisan, peningkatan skill
penulisan, coaching clinic, sharing session, media editing dan formatting sub-
mission, statistical analysis, book publishing, dan conference.

5. Customer Relationships
Customer Relationships menjelaskan mengenai segala sesuatu yang didapat cus-
tomer AJRI Learning Journal Center yaitu : mendapatkan sertifikat, member ADI
mendapatkan diskon pada 10%, kupon 10% untuk registrasi awal dan jaminan un-
tuk bisa terbit di salah satu partner jurnal AJRI .

6. Channels
Channels adalah akses yang diberikan AJRI Learning Journal Center yaitu website,
sosial media dan mobile apps.

7. Customer Segments
Customer Segments yaitu menjelaskan mengenai target segments yang disini terdiri
atas Civitas Akademik dan Researcher.

8. Cost Structure
Cost Structure menjelaskan mengenai apa hal-hal yang dibutuhkan dalamdevelop-
ing AJRI Learning Journal Center yaitu : Developing website, domain, narasumber
(coach).

9. Revenue Streams
Revenue Streams menjelaskan usaha yang dilakukan AJRI Learning Journal Center
dalam memenuhi finansial yaitu penjualan layanan pelatihan & materi penulisan
hibah, artikel & jurnal secara online.

Dari BMC diatas dapat ditarik kesimpulan mengenai partner yang bergabung dengan
AJRI Learning Journal yaitu Asosiasi Dosen Indonesia merupakan organisasi yang berisi
para civitas akademik. Adapun segala aktifitas AJRI Learning Journal Center sendiri
yaitu memberikan layanan untuk para customer dalam pelatihan penulisan karya ilmiah,
dan para pendukung berjalannya kegiatan AJRI Learning Journal Center yaitu, para nara-
sumber seperti coach profesional, researcher (customer), ataupun web developer yang
membangun dan mengembangkan website AJRI Learning Journal Center.
Tampilan Halaman Utama
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GAMBAR 4: Tampilan Halaman Utama
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Gambar diatas menunjukan tampilan halaman utama dari website AJRI Learning
Journal Center yang dapat diakses melalui https://ajri-learningjournalcenter.org/

Tampilan Pilihan Video pembelajaran
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GAMBAR 5: Tampilan Halaman Pilihan Video Pembelajaran
Gambar diatas menunjukan tampilan menu pilihan video pembelajaran yang tersedia
pada AJRI Learning Journal Center yang memudahkan para penulis berlatih penulisan
karya ilmiah.

Tampilan Halaman Fitur
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GAMBAR 6: Tampilan Halaman Fitur
Gambar diatas menunjukan tampilan halaman fitur yang pembelajaran yang tersedia
pada AJRI Learning Journal Center, terdapat 3 (tiga) fitur yaitu writing, book publishing,
editing & formatting.
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Tampilan Halaman Pembelian Video Pembelajaran
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GAMBAR 7: Tampilan Halaman Pembelian Video Pembelajaran
Gambar diatas menunjukan tampilan halaman informasi video jika customer ingin

pembelajaran yang berbayar. Pada halaman ini customer mendapatkan informasi men-
genai video pembelajaran mulai dari level, durasi, kategori, hingga fitur yang disediakan
pada video serta 2 (dua) tombol yaitu add to cart untuk memasukan video pembelajaran
kedalam keranjang dan buy now untuk melakukan pembelian langsung.
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GAMBAR 8: Tampilan Halaman Keranjang
Gambar diatas menunjukan tampilan halaman keranjang menunjukan informasi be-

rapa nominal yang harus dibayar oleh customer.
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4. Kesimpulan

Dengan adanya website AJRI Learning Journal Center ini maka akan mendorong minat
para civitas akademik untuk terus membuat karya ilmiah, karena telah didukung den-
gan segala kemudahan akses dan dapat dilakukan dimanapun kapanpun. Materi-materi
yang disediakan rapi dan detail dalam membahas mengenai bagaimana pembuatan se-
buah karya ilmiah yang berkualitas. Maka dengan adanya AJRI Learning Journal Center
akan meningkatkan karya ilmiah di Indonesia ini.
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