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Abstrak 

Kerja praktek adalah suatu metode pengintegrasian program pendidikan universitas dengan program pemerolehan 

keterampilan yang diperoleh melalui kegiatan kerja langsung di tempat kerja untuk memperoleh tingkat kecakapan 

tertentu. Pendaftaran dan pelaporan pelaksanaan kerja praktek di prodi sistem informasi masih dilakukan secara manual. 

Penulis mengembangkan sistem informasi manajemen kerja praktek berbasis sistem informasi Universitas Raharja 

program studi kasus. Untuk pengembangan aplikasi online menggunakan bahasa pemrograman HTML, PHP, dan database 

MySql. DFD digunakan untuk merancang sistem (data flow diagram). Oleh karena itu, diharapkan tersedianya sistem 

informasi manajemen kerja praktek akan membantu mahasiswa yang terdaftar pada program studi sistem informasi. 

 

 

Kata Kunci:  Kerja Lapangan, Sistem Informasi Manajemen, Website 
 

1. Pendahuluan 
Evolusi sistem informasi terjadi secara teratur. Seiring dengan kemajuan teknologi, waktu telah berubah secara 

dramatis. Teknologi informasi [1]. Adaptasi dan Perubahan pengembangan teknologi dan sistem informasi yang telah 

berkembang Semakin banyak orang yang dibutuhkan dalam membantu dalam penyelesaian tugas manusia berbagai bidang 

Berlatih di lapangan (PKL) adalah subtipe dari implementasi yang metodis dan sinkron antar program pendidikan 

sekolah/kampus Menggunakan program penguasaan keterampilan yang diperoleh selama bekerja langsung di tempat kerja 

untuk mencapai derajat kemampuan khusus [2]. Selain itu, PKL merupakan salah satu kegiatan akademik yang diwajibkan 

bagi seluruh mahasiswa yang terdaftar pada program studi tertentu. Tempat terbaik untuk pedagang kaki lima adalah 

kemitraan antara perusahaan atau instansi dan sekolah atau kampus; ketika perusahaan atau agen bekerja dengan pedagang 

kaki lima, mereka menghasilkan uang [3]. Perusahaan/instansi akan mendapat bantuan tenaga dari mahasiswa yang praktek 

secara gratis, ada kerjasama/hubungan yang baik antara sekolah/kampus dengan perusahaan/instansi sehingga 

perusahaan/instansi tersebut dikenal oleh dunia akademis dan dunia pendidikan, ada yang mengaudit perusahaan/instansi 

tanpa mengeluarkan biaya, ada laporan magang yang diberikan kepada perusahaan/instansi yang akan mendapatkan calon 

karyawan dari magang tanpa harus ke job fair, dan ada laporan magang yang diberikan kepada perusahaan/instansi yang akan 

mendapatkan calon karyawan. Pengalaman kerja sangat penting dalam dunia persekolahan [4]. Lapangan yang dikenal 

dengan nama PKL ini menjadi salah satu syarat bagi mahasiswa yang mengikuti mata kuliah tersebut, termasuk yang ada di 

Universitas Raharja Prodi S1 Sistem Informasi Tangerang [5]. Pengalaman kerja Lapangan dilakukan oleh mahasiswa selama 

semester 5 yang berlangsung selama tiga bulan, namun terkadang ada kekurangan informasi bagi mahasiswa dalam 

praktiknya [6]. Banyak dari mereka tidak tahu di mana mendapatkan informasi tentang praktik kerja lapangan, bagaimana 

menemukan tempat untuk praktek kerja lapangan, atau perusahaan mana yang akan melamar. Sebab, selain perguruan tinggi 

dan institusi, banyak orang yang bekerja di bidang PKL (Praktek Kerja) yang dipekerjakan oleh perusahaan yang sama [7].  
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Salah satu tujuan dari praktek kerja lapangan adalah untuk mempelajari berbagai bentuk layanan klien perusahaan. Mahasiswa 

dikenalkan dengan keadaan di dunia kerja yang sebenarnya, dimana mereka dapat melihat secara langsung dan beradaptasi 

dengan dunia kerja setelah menyelesaikan perkuliahan dengan mengikuti praktek kerja lapangan. Pendaftaran dan pelaporan 

pedagang kaki lima di Prodi Sistem Informasi saat ini masih dilakukan secara manual [8]. Proses yang dilakukan dengan 

tangan Hal ini menjadi kendala bagi Kaprodi dalam memilih dan menugaskan dosen pendamping PKL, serta memantau 

proses PKL. Selain itu, pendekatan manual memperlambat proses administrasi program penelitian yang menghasilkan laporan 

temuan pedagang kaki lima [9]. Karena dokumen persyaratan fisik PKL terselip atau hilang, departemen administrasi studi 

seringkali tidak dapat mengumpulkan data yang komprehensif [10]. Mahasiswa harus selalu menanyakan data dosen dari 
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prodi sebelum membentuk organisasi PKL, Berangkat dari permasalahan tersebut di atas, penulis mencoba membuat suatu 

sistem yang membantu mahasiswa, khususnya mahasiswa program Sistem Informasi, dalam memperoleh informasi dalam 

rangka praktek kerja [11]. Untuk itu penulis membuat sebuah sistem dengan menamakannya Sistem Informasi Manajemen 

Kerja Praktek Berbasis Website (Program Studi Kasus Sistem Informasi Universitas Raharja Tangerang). Tantangan 

penelitian adalah “how to construct a system” informasi manajemen praktek kerja lapangan berbasis web” yang dapat 

membantu mahasiswa dalam melaksanakan kerja praktek [12]. Berdasarkan uraian topik tersebut di atas, penulis 

mempersempit ruang lingkup kesulitan yang diteliti dalam ini bekerja untuk: Sistem ini akan difokuskan pada aplikasi 

berbasis web. PHP dan MySQL digunakan untuk membuat sistem ini. Sistem ini hanya digunakan oleh program studi Sistem 

Informasi Universitas Raharja Tangerang [13]. Pengaturan ini memiliki tujuan sebagai berikut: Tujuan dari dokumen ini 

adalah untuk memberikan informasi dan metode untuk pelaksanaan praktek kerja lapangan. Dapat memudahkan mahasiswa 

memperoleh informasi yang jelas, akurat, relevan, dan faktual mengenai kerja lapangan yang akan dilakukan. 

Mempresentasikan Sistem Informasi Praktek Kerja Lapangan di Prodi Sistem Informasi Universitas Raharja Tangerang [14]. 

Sistem berikut memiliki sejumlah keunggulan: Membantu peneliti merancang aplikasi secara langsung sehingga mereka 

dapat merasakan dan memahami ilmu pengetahuan yang dikumpulkan sejauh ini dapat digunakan seefektif mungkin. 

Membantu pengguna dalam memperoleh dan melaksanakan prosedur kerja di lapangan. Penelitian ini dimaksudkan untuk 

memudahkan mahasiswa dalam mengakses informasi tentang teknik kerja lapangan secara tepat waktu dan hemat biaya[15]. 

2. Tinjauan Pustaka 

2.1 Kerja Lapangan 

Kerja Lapangan merupakan mata kuliah tiga sks yang wajib diikuti oleh semua mahasiswa di Prodi Sistem Informasi. 

untuk melengkapi persyaratan akademik sebagai alat kendali program studi hasil belajar siswa sedang dikembangkan [16]. 

Pekerjaan praktis ada untuk membantu orang mempelajari keterampilan baru. menginstruksikan siswa tentang cara 

menggunakan metode dari mengidentifikasi masalah hingga menulis solusi, ilmu sistem informasi memiliki banyak hal untuk 

ditawarkan. pendekatan alternatif untuk masalah yang diangkat dalam Riset kerja praktek/laporan ilmiah [17]. Praktek kerja 

diharapkan dapat menjadi wahana bagi mahasiswa untuk memasuki dunia kerja, dengan harapan dapat menambah wawasan 

dan keahliannya dalam bidang aplikasi ilmu sistem informasi [18]. Tujuan dari kerja praktek ini adalah untuk memahami 

bagaimana suatu proyek terkait aspek sistem informasi dijalankan, dimulai dengan studi kelayakan, menganalisis sistem, 

desain sistem, implementasi, dan pemeliharaan. di sini, proyek dapat merujuk pada proyek dunia nyata atau simulasi proyek 

dunia nyata, di mana masalah mungkin atau mungkin tidak muncul selama Kerja Praktek [19]. Sehingga mahasiswa dapat 

membantu meningkatkan prosedur bisnis dan pelayanan di perusahaan tempat PKL bekerja, serta masyarakat secara 

keseluruhan. PKL dilakukan secara berkelompok maksimal lima orang. Setiap rombongan akan didampingi oleh dosen 

pendamping yang ditunjuk oleh prodi untuk mendampingi PKL [20]. Takaran Pendamping ini juga bertugas mengevaluasi 

hasil PKL. Hal ini dapat dilakukan jika kepentingan masalah dianggap tepat, dan harus dikaitkan dalam proses implementasi. 

Kerja praktek memerlukan pengamatan dan identifikasi (observasi & identifikasi), analisis (analisis), perancangan (desain), 

atau pemrograman (kode/program) semua komponen sistem informasi yang berkembang untuk mengidentifikasi satu atau 

lebih masalah yang layak dilanjutkan sebagai proyek akhir[21] . Area Tanggung Jawab Sistem Pengolahan Data, Sistem 

Manajemen Informasi, Sistem Pendukung Keputusan, Sistem Pakar, Multimedia, Sistem Jaringan Komputer, Internet, Sistem 

Mobile, Sistem Operasi, dan Pemrograman Website adalah beberapa topik yang dibahas dalam Program Studi Sistem 

Informasi [22]. 

 

2.2 Pengertian MySQL 
MySQL adalah sistem manajemen database (DBMS) yang digunakan oleh beberapa DBMS lain, termasuk Oracle, 

MS SQL, Postgre SQL, dan lain-lain." Di mana MySQL digunakan? Client-server terdiri dari daemon server MySQL serta 

sejumlah program dan perpustakaan yang bekerja dengan sempurna. Singkatan SQL adalah singkatan dari Structure Query 

Language, dan juga dikenal sebagai Sequel [23]. SQL dibuat pada tahun 1970-an di fasilitas IBM di San Jose, California. 

Untuk mengakses file database, salah satu server harus berukuran kecil dan mudah digunakan, tetapi dengan keandalan dan 

kinerja yang tinggi Anhar (2017), hlm. 45 [24]. 

 

 

2.3 PHP (Personal Home Page) 
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa pemrograman web sisi server open source. PHP (server side HTML 

embedded scripting) adalah skrip yang terintegrasi dengan HTML dan berjalan di server [25]. PHP adalah skrip yang 

memungkinkan Anda membuat halaman web dinamis. Halaman yang akan disajikan bersifat dinamis, artinya dibuat saat 

halaman diminta oleh klien. Teknik ini memastikan bahwa klien menerima informasi terbaru. Semua skrip PHP dijalankan 

di server tempat mereka diinstal [26]. 

(Anhar 2017, hal. 3) 

 

 

2.4 MySQL 
MySQL adalah sistem manajemen database multithreaded, multi-pengguna (bahasa Inggris: database management 

system) dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia [27]. MySQL AB mendistribusikan MySQL sebagai perangkat lunak 

gratis di bawah GNU General Public License (GPL), tetapi mereka juga menjualnya di bawah lisensi komersial jika GPL 
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tidak sesuai [28]. Tidak seperti proyek seperti Apache, di mana perangkat lunak diproduksi oleh masyarakat luas dan hak 

cipta untuk kode sumber dimiliki oleh penulis, MySQL dimiliki dan disponsori oleh MySQL AB, sebuah perusahaan 

komersial Swedia yang memiliki hak cipta untuk hampir semua kode sumber. David Axmark, Allan Larsson, dan Michael 

"Monty" Widenius adalah dua orang Swedia dan satu orang Finlandia yang mendirikan MySQL AB [29]. 

 

2.5 HTML (HyperText Markup Language) 
HTML (Hypertext Markup Language) adalah sekumpulan simbol atau tag yang ditulis dalam sebuah file yang 

digunakan untuk menampilkan suatu halaman pada web browser." Dimulai dengan SGML (Standard Generalized Markup 

Language), bahasa yang dulunya banyak digunakan di ranah penerbitan dan percetakan [30]. 

 

2.6 Sistem Informasi 
Definisi dari sistem informasi (SI) secara umum adalah suatu sistem yang mengkombinasikan antara aktivitas 

manusia dan penggunaan teknologi untuk mendukung manajemen dan kegiatan operasional. Dimana, hal tersebut merujuk 

pada sebuah hubungan yang tercipta berdasarkan interaksi manusia, data, informasi, teknologi, dan algoritma [31]. 

 

 

 

3. Metode Penelitian 

3.1 Requirements (Pengumpulan Data) 
 Teknik Waterfall dimulai dengan tahap analisis, yang diartikan sebagai tahap yang menghasilkan suatu produk. 

persyaratan yang dikenakan oleh penggunaan mencapai suatu tujuan atau memecahkan suatu masalah Tujuan dari tahap ini 

adalah untuk kumpulkan kebutuhan pengguna, lalu ubah memberikan deskripsi rinci menyelesaikan. Pada titik ini, penulis 

pertanyaan langsung Mempelajari sistem informasi di Universitas Raharja Tangerang Dalam hal metode pengumpulan, 

Berikut ini adalah data yang digunakan: 

 

3.2 Coding/Implementation (implementasi) 
 Tahap implementasi melibatkan mengubah apa yang sebelumnya telah dirancang ke dalam bahasa yang dapat dibaca 

komputer. Kemudian, bagi mahasiswa komputer yang kesulitan mencari ilmu tentang pelaksanaan praktek kerja di lapangan, 

akan dimanfaatkan sebagai dasar dalam proses perancangan perangkat lunak nantinya. Metode desain penulis adalah metode 

desain terstruktur, yang menjelaskan alasannya [32]. 

 

3.3 Analysis (Analisis Sistem) 
 Tahap analisis sistem merupakan tahap kedua, dan berusaha untuk mendefinisikan segala sesuatu yang nantinya akan 

ditangani oleh perangkat lunak. Tahap ini adalah di mana pemodelan digunakan untuk membuat representasi item dunia 

nyata. Analis harus memahami pengetahuan domain dan perilaku yang diperlukan untuk memahami sifat perangkat lunak 

yang akan diproduksi. Penulis melakukan analisis terhadap tantangan yang penulis hadapi selama tahap analisis [33]. 

 

3.4 Design System (Perancangan Sistem) 
 Perangkat lunak tahap desain adalah tahap ketiga, yang merupakan langkah multi-prosesor yang berfokus pada 

beberapa atribut. jenis perangkat lunak yang berbeda, mis. informasi, arsitektur perangkat lunak, dan spesifik algoritma. 

Prosedur ini mengubah spesifikasi menjadi model perangkat. perangkat lunak yang dapat diprediksi menjelang dimulainya 

fase implementasi Penulis membuat desain buku pada titik ini. ke dalam bentuk desain sistem sebelumnya desain yang akan 

digunakan dalam Prosedur pengkodean/implementasi. database konseptual, tabel struktur, dan sebagainya desain antarmuka 

(interface design) (desain antarmuka) (antarmuka desain) (inter Lainnya termasuk perangkat lunak dan lain-lain [34]. 

 

3.5 Testing (pengujian) 
 Tahap pengujian adalah langkah selanjutnya. Metode pengujian kotak hitam dan kotak putih adalah metode yang 

paling sering digunakan untuk menguji perangkat lunak perangkat. Tes kotak hitam adalah tes yang memeriksa fungsi 

perangkat lunak tanpa mengetahui bagaimana struktur perangkat perangkat lunak itu bekerja. Jika fungsionalitas yang ada 

dari perangkat lunak yang telah diuji menggunakan metode black-box telah memenuhi spesifikasi persyaratan yang telah 

ditetapkan sebelumnya, maka dikatakan berhasil. Metode kotak putih, di sisi lain, menguji struktur internal perangkat lunak 

dengan menguji algoritma yang digunakannya. Penulis kemudian menggunakan dua metodologi pengujian, yaitu pendekatan 

black-box dan metode white-box, pada saat melakukan langkah pengujian. Saat menggunakan metode black-box untuk 

pengujian, penulis membuat program yang berfungsi untuk pengujian [35]. 

 

 

4. Hasil dan Pembahasan 

4.1 Implementasi antarmuka 
 Antarmuka diimplementasikan dengan membuat antarmuka untuk setiap halaman. Setiap halaman akan dibangun dari 

File php adalah file yang memiliki ekstensi php. kemudian dapat diakses dan diubah menjadi Antara pengguna dan sistem, 

ada penghubung [36]. 
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4.2 Implementasi Antarmuka Admin 
 Dosen atau mahasiswa akan diminta memasukkan username dan password atau menggunakan Rinfo untuk mengakses 

menu utama. Setelah login sebagai administrator, tampilan utama muncul. Itu akan muncul di tautan langsung ke platform 

tempat siswa dan instruktur dapat berkomunikasi pelestarian atau pengelolaan data sistem. Dashboard akan menampilkan 

informasi. Ada berbagai pilihan menu yang tersedia saat login sebagai administrator. Ini dapat ditemukan di halaman 

administrasi utama itu. Di mana saya dapat menemukan halaman dosen? Ada berbagai tombol admin yang tersedia. Kembali, 

Tambah, Edit, dan Hapus adalah contoh proses. Menghapus. Halaman edit data dosen dapat dilihat disini. tampilan di mana 

administrator melakukan modifikasi data dosen dapat diedit dengan masuk ke halaman data dosen. Sistem telah mengaitkan 

nomor padanya, yaitu NIP. Nama pengguna, kata sandi, alamat, dan nomor telepon, (Akses), (Jenis Kelamin). tambah data 

dosen adalah tampilan dimana administrator mengundang dosen dan mahasiswa untuk menguji program yang telah dibuat 

sehingga penulis dapat mengetahui apakah produk telah memenuhi kebutuhan pengguna dan berfungsi dengan baik [37]. 

Maintenance (perawatan) 
 Treatment ini merupakan tahap akhir dari teknik Waterfall. Tahap ini dapat dilihat sebagai periode penggunaan 

program, serta periode pemeliharaan dan perbaikan. Pemeliharaan dan perbaikan perangkat lunak, serta pengembangan, 

sangat penting karena pada kenyataannya, ketika perangkat lunak digunakan, kadang-kadang masih ada kekurangan atau 

penambahan fitur baru yang dianggap perlu. Tahap akhir penulis dalam pembangunan perangkat lunak ini adalah prosedur 

pemeliharaan. Di Pada titik ini, penulis akan bekerja mengembangkan perangkat lunak yang telah dibuat, untuk mengatasi 

kekurangan perangkat lunak yang ditemukan kemudian dan untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak yang telah dibuat 

[38].Proses penambahan data dosen dengan menambahkan data dosen, yang digunakan dosen untuk mendapatkan akses 

sistem. Sertakan juga beberapa biodata dan informasi dosen. Beberapa tombol pada tampilan halaman dosen, seperti Kembali, 

Tambah, Edit, dan Hapus, dapat menjadi proses admin. Halaman edit data dosen merupakan tampilan dimana admin dapat 

mengedit data dosen yang telah dilampirkan oleh sistem, seperti NIP, Password, User Name, Alamat, Telepon, J.K (Gender), 

dan Access. Tambah data dosen adalah tampilan dimana administrator dapat menyelesaikan proses penambahan data dosen. 

Tambah data dosen digunakan dosen untuk login ke sistem. Sertakan juga beberapa bios serta informasi tentang dosen. 

Kembali, Tambah, Edit, dan Hapus adalah beberapa tombol admin di halaman siswa. Admin mengedit data siswa pada 

halaman Edit Data Siswa dengan mengedit data siswa yang telah dilampirkan oleh sistem, seperti NIM, Nama Siswa, 

Password, Semester, dan Jenis kelamin [39]. Tambah data siswa adalah layar dimana administrator menyelesaikan proses 

penambahan data siswa dengan memasukkan data yang akan digunakan siswa untuk login ke sistem. Sertakan juga beberapa 

biodata dan informasi tentang mahasiswa tersebut. Halaman formulir nilai menunjukkan perusahaan dan memungkinkan 

administrator untuk menambahkan nilai ke dalamnya. Tampilan perusahaan nilai tambah dimana admin melakukan proses 

penambahan data nilai siswa dengan memberikan nilai pada kode pkl masing-masing siswa [40]. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Menu beranda iDu 2.0 

Antarmuka Halaman Dashboard 
 Langkah pertama adalah login sebagai dosen sebelum melanjutkan ke halaman dashboard dosen. Login dosen tampak 

sama dengan login admin. Setelah proses login dosen selesai, maka akan terbuka halaman dashboard yang berisi berbagai 

menu. Dosen melakukan proses input data nilai mahasiswa pada halaman input nilai. Halaman form nilai adalah halaman 

yang menyajikan tabel informasi evaluasi mahasiswa dosen PKL. Informasi daftar kegiatan siswa ditampilkan pada halaman 

selama pkl [41] 
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Gambar 2. Menu Profil Mahasiswa 

Implementasi Antarmuka Halaman Dashboard Mahasiswa 
 Setelah login sebagai mahasiswa, tampilan utama muncul. Kredensial login siswa dan informasi jalan siswa akan 

ditampilkan pada halaman dashboard siswa. Ada berbagai pilihan menu di sisi kiri halaman [42]. Halaman PKL merupakan 

halaman yang menampilkan informasi bagi mahasiswa yang sudah mendaftar PM terlebih dahulu. Halaman nilai 

menampilkan tabel dengan semua informasi nilai Nilai yang telah dikumpulkan mahasiswa dari dosen dan bisnis [43]. 

Dimanakah informasi kegiatan siswa ditampilkan pada halaman kegiatan selama pkl? Dan setiap langkah memiliki tombolnya 

sendiri, seperti Go Back, Add Activity, Details, dan Wipe. Siswa menyelesaikan proses penambahan data aktivitas PKL siswa 

ke tabel aktivitas pada halaman tambah aktivitas. Tanggal kegiatan dan data kegiatan dimasukkan oleh siswa. file halaman 

yang menampilkan informasi dari file pkl berkas mahasiswa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Viewboard iDu 2.0 

 

Kesimpulan 

Analisis, desain, seperti DFD, ERD, dan konsep database, serta implementasi sistem semuanya didasarkan pada 

hasil rekayasa ini. Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Kerja Lapangan Berbasis Website Untuk Sistem Informasi 

Manajemen Praktek (Studi Sistem Informasi Program Studi Kasus Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) Universitas 

Raharja) adalah sebagai berikut: Dapat memudahkan mahasiswa memperoleh informasi yang jelas, akurat, relevan, dan 

faktual mengenai kerja lapangan yang akan dilakukan. Mempresentasikan Sistem Informasi Praktek Kerja Lapang di Prodi 

Sistem Informasi Universitas Raharja Tangerang. 
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